PLANETAS Y LUGARES DE INTERÉS

A continuación se ofrece un breve listado de planetas y lugares relacionados de manera directa o indirecta con el mundo de los transformers. Faltan algunos, pero espero poder decir sin equivocarme que los más importantes se encuentran aquí. El resto de planetas, en el fondo, responden al esquema de el Universo es muy grande y aún falta mucho por explorar. Otro tanto puede decirse con las razas que habitan dichos planetas, pero eso se tratará en capítulo aparte. La mayor parte de las descripciones corresponden a los últimos tiempos de la Cuarta Guerra Cybertroniana.
Cybertron


El gran protagonista. Planeta con atmósfera y, según estimaciones visuales, del tamaño aproximado de la Luna, de composición enteramente metálica e interior no compacto. Cybertron fue creado por los Quintessons como una factoría de robots; una vez fueron echados de allí se convirtió en hogar de los transformers, hasta que las Guerras Cybertronianas lo drenaron. Lleno de pasillos y pasadizos (incluso una red de transporte tubular), estuvo abandonado durante el exilio de los Autobots salvo por pequeños grupos de ambas facciones que se quedaron como guardianes de los intereses de los suyos. 

La escala de los edificios futuristas en Cybertron es la de un transformer, (es decir, enorme) y el hecho de que esté hueco hace que tenga cientos de rutas y caminos que ambos grupos desconocen por completo y tal vez se remonten al origen mismo de Cybertron. Trampas antiguas surcan Cybertron por doquier, así como viejos androides de defensa nunca desactivados. Hay también cárceles virtuales que alojan la mente de criminales Decepticons (tal era el caso de los Combaticons), laboratorios, fábricas y numerosísimas viviendas, pues al fin y al cabo era el hogar de los transformers. Desolado y en ruinas, no fue hasta la llegada de Rodimus Prime que los Autobots decidieron reinstalarse allí, y recuperó su esplendor al final de la Cuarta Guerra Cybertroniana, aparentemente libre de la amenaza de los Decepticons. Aun así Cybertron esconde muchos secretos, algunos descubiertos (Vector Sigma, la Cámara de Plasma), otros por descubrir.
El Arca


Nave espacial construida por los Autobots con el propósito de encontrar energía. En el espacio, fue atacada y abordada por los Decepticons. La nave dañada se estrelló contra un volcán en la Tierra, donde permaneció desactivada durante cuatro millones de años. La actividad volcánica reactivó la nave a funciones mínimas, y escogió reparar, al azar, a un Decepticon. Éste, evidentemente, reparó a sus compañeros por medio del Arca, que reconstruyó a los dañados dándoles forma alterna de maquinaria terrestre. Los Decepticons se fueron de la nave, pero un disparo fortuito desplazó a un Autobot lo suficiente para ser detectado por los sensores de la nave y ser consecuentemente reparado por un robot médico.

El Arca sirvió de base a los Autobots durante años, hasta que Ciudad Autobot fue construida. En el 2006, Trypticon atacó y destruyó el Arca, siendo a partir de entonces Ciudad Autobot (o Metroplex) su único cuartel general en la Tierra.

Charr


Tras el asalto de Unicron a Cybertron, los Decepticons se vieron obligados a huir y esconderse, dada su situación de desventaja. Sin líder, sin apenas energía, se reagruparon en el planeta Charr, cuya localización era inicialmente secreta. Con el regreso de Galvatron, Charr se convirtió en base de los Decepticons durante un prolongado tiempo.


El planeta Charr es un mundo desolado donde no existe más vida inteligente que los Decepticons (y probablemente no más vida, sea del tipo que sea, que ellos). Aunque no está muy claro, parece que en otro  tiempo estuvo habitado, hasta que alguna causa hizo que la población pereciera o se exiliara. Desde luego Charr no es el mejor lugar para vivir; cielos oscuros, atmósfera hostil (que incluye virulentos rayos), cenizas y desierto lo convierte en un lugar que es preferible evitar. Incluso los mismos Autobots no repararon inicialmente en su presencia al buscar el paradero de los Decepticons (al encontrar Rodimus Prime la localización de Charr pensó que era una mancha en pantalla).

Junkion


Uno de los nombres con los que se conoce al planeta de los Junkion. Enteramente cubierto con chatarra (del inglés junk), el planeta parece ser una anomalía galáctica, quizás un gigantesco basurero espacial.

Goo


Miniplaneta basurero cuya superficie es viscosa y pegajosa, y del que poco más se sabe. Por su superficie rondan enormes máquinas limpiadoras, lo que debería hacer pensar que o bien está habitado o bien alguien tiene muchos interés en que permanezca tal cual está. El caso es que Goo es otro de esos destinos turísticos que el viajero espacial debería evitar a toda costa.

Monacus


Aunque parezca una broma, realmente este asteroide tiene la función que su nombre insinúa: un lugar donde apostar, de hecho el asteroide de juego más grande de la Galaxia. Posee varias colonias (como por ejemplo Sheole) donde se dan cita jugadores, mafiosos y cazarrecompensas. La única ley que suele imperar en este lugar es la ley del más fuerte, como lo muestran las peleas en coliseos contra criaturas alienígenas. Los Autobots no son bien recibidos, aunque un Decepticon podría llegar a pasar desapercibido (cabe la posibilidad de que algunas colonias estén controladas por ellos). El energon es una forma de intercambio comercial altamente apreciada en este lugar.
Tierra

Planeta en el que el Arca se estrelló hace cuatro millones de años. Sus habitantes inteligentes son conocidos como humanos, aunque los Decepticons los llaman despectivamente criaturas de carne. Codiciado por éstos por sus enormes reservas de energía, fueron numerosos sus intentos de drenarlo para reactivar Cybertron, siendo detenidos por los Autobots. Para el 2005 la Tierra era aliada de los Autobots, y había avanzado tecnológicamente lo suficiente como para ayudar en la lucha contra los Decepticons, e incluso combatirlos por sí misma sin ayuda de los Autobots.

Quintessa


Quintessa es el planeta que los Quintessons habitaron algún tiempo después de ser expulsados de Cybertron. Aquí juzgaban otras criaturas de crímenes contra ellos (se cree que su ira sólo cae en criaturas robóticas, pero no desdeñan tomar otras razas como prisioneros). El planeta fue destruido por los propios Quintessons en un vano intento de eliminar a Rodimus Prime y con él la Matriz de Liderazgo Autobot.

Lithone

Planeta destruído por Unicron en su avance hacia Cybertron. Sus habitantes eran robóticos y no mostraban evidencia de poder transformarse (se cree que también eran creación de los Quintessons).

Thrawl
Planeta primitivo que orbita en torno a la gigante roja Hybram. Se compone principalmente de pozos de lava, sin signos de vida conocidos. La exposición prolongada a los pozos terminó de volver loco a Galvatron, aunque según él también lo dotaron de más fuerza. Sin embargo ningún otro transformer se ha atrevido a repetir la experiencia.

Dread


Planeta selvático que funcionó durante mucho tiempo como mina-prisión, y en el que según la leyenda se encuentra una mítica criatura llamada Caos, así como un mineral con el cual fabricar las más eficientes armas de destrucción. Tras una explosión volcánica, se cree que todo el mineral desapareció sepultado, aunque dadas las amenazas naturales del planeta, como arenas movedizas, no ha sido demasiado explorado. Se cree también que Caos sería no una criatura sino una raza entera de ellas. Aquellos que dicen haberlo visto lo describen como anormalmente grande y peludo, y con unos colmillos capaces de partir un transformer en dos.
Edc


Organización terrestre que trabaja por la seguridad de la Tierra. Poseen naves espaciales bastante avanzadas y una base en Marte. Asimismo una nave Edc se estrelló en Goo#8739 durante el resurgimiento de los Decepticons a manos de su líder Galvatron, donde es probable que siga todavía.
El Planeta del Cambio Acuático


De nombre real desconocido, este planeta principalmente acuático fue esclavizado por los Decepticons debido a (adivina) sus enormes recursos energéticos. A pesar de ser tecnológicamente primitivos, sus habitantes, de aspecto humano pero naturaleza anfibia, podían cambiar su aspecto gracias a una misteriosa laguna en la superficie que podía incluso convertirles en transformers. Dicha laguna no funcionaba en seres no sentientes (como androides simples) y fue destruida, aunque no se descarta la existencia de otras a lo largo del planeta.
Colonias

Existen numerosas colonias Autobot y Decepticon, como aquella en la que Megatrón se infectó de Óxido Cósmico (una plaga robótica que ha acabado con razas enteras de androides). Muchas de estas colonias se encuentran abandonadas, siendo casi un tesoro arqueológico lleno de misterios y secretos, mientras que otras están perfectamente activas, habitadas por transformers que no se encontraban en el Arca cuando ésta se estrelló en la Tierra.

Web World


Planeta sentiente que aloja un enorme psiquiátrico. Los pacientes incurables son llevados allí para tratarlos con agresivos métodos que pueden sumirlos en un estado vegetativo. Galvatron fue tratado allí sin éxito.
Paradron


Planeta situado en un miniuniverso al que muchos Autobots pacifistas se dirigieron durante la Cuarta Guerra Cybertroniana. Con el paso de los milenios lo reformaron en una especie de segundo Cybertron, pero rico en energía. Su líder era un Autobot anaranjado llamado Sandstorm que poseía dos formas alternas, buggy y helicóptero (llamados comúnmente cambiadores triples). El planeta fue destruido y sus habitantes forzados a pelear, además de evacuados a Cybertron.
Nebulos


Planeta de los Nebulanos, divididos entre sí en dos castas, haciendo que el planeta tenga a su vez una profunda división entre la tecnología y la ausencia de ésta. Poseen grandes ciudades robóticas y campos de cultivo, y su sociedad cambió para siempre con la aparición de los transformers. Dos de sus más grandes ciudades fueron reformadas por cada casta en Fortress Maximus y Scorponok.
Las Criptas Decepticon y el Mausoleo Volante


Las Criptas Decepticon se encuentran en Cybertron, y en ellas están enterrados la mayor parte de los guerreros que murieron en la emboscada de los Decepticon a Metroplex. Los Autobots, por el contrario, decidieron crear el Mausoleo Volante, gigantesca nave espacial a la deriva con aspecto de lápida en la cual descansaron, entre otros, los restos de Optimus Prime. El Mausoleo se destruyó al precipitarse hacia una estrella.


Estos cementerios son y fueron temidos por todos los transformers, dada la condición de no-muertos que éstos tienen (Optimus Prime fue resucitado por los Quintessons, pero con un aspecto similar al de un zombie, y hasta el mismo Galvatron le temía. Asimismo, el espíritu de Starscream aterrorizó a varios Decepticons).

Vector Sigma


Uno de los computadores más perfectos que existen, creado por los Quintessons para controlar Cybertron, Vector Sigma posee la capacidad de crear seres robóticos sentientes. La llave que lo activaba fue destruída, pero Alpha Trion (A3) se fundió con él, siendo el propio Vector Sigma un organismo sentiente a partir de ese momento. Aún no se conoce bien los límites del poder de Vector Sigma, pero ha sido capaz de cosas como ver el futuro o recargar completamente Cybertron.
