INTRODUCCIÓN

Antes de nada sólo decir que mi intención al hacer este –espero- simple juego de rol basado en los transformers es meramente lúdica, para mí por hacerlo y para otros que puedan usarlo llegado el caso. Considero que el mundo de los transformers es más que suficiente para inspirar un juego de rol. 
La mayor parte de este juego está basado en las primeras temporadas de la serie original de los transformers. No hay menciones a Beast Wars, Transformers: Armada, Robots in Disguise y otras tantas que seguramente me habré dejado, aunque una vez adaptado este juego de rol a la serie original no resulta complejo hacerlo para estas otras series (Beast Wars me parece particularmente sencilla de readaptar, sobre todo por las múltiples posibilidades que ofrece su trasfondo, con consejos y lugares lejanos apenas detallados en la serie). Asimismo, no veo motivo por el que los jugadores y/o el master creen nuevos trasfondos y mundos, con extrañas y extravagantes razas alienígenas, donde los transformers se muevan a su voluntad. Su gran longevidad y su capacidad de viajar por el espacio da pie a nuevas ideas.

La mayor parte de los conceptos de este juego de rol se centran en lo que en la historia de los transformers se llama la Cuarta Guerra Cybertroniana. En esta guerra los líderes de ambos bandos fueron Optimus Prime, Rodimus Prime, Megatrón y Galvatron. En este periodo ocurren la mayor parte de los acontecimientos citados en la serie, aunque hay referencias al pasado remoto de los transformers, muy enlazadas con la trama general. Asimismo hay referencias a Transformers: The Movie, ya que fue punto de inflexión de numerosos hechos importantes. 


Una partida en hechos anteriores a la serie es perfectamente posible. Al fin y al cabo varios millones de años resultan extremadamente sugerentes para inventar aventuras. Hubo periodos de esclavitud, revoluciones, guerras civiles, colonias y comercio con otras razas alienígenas. Si bien lugares como la Tierra o Charr no tienen mucho sentido en estas aventuras, muchos otros pueden ser fácilmente inventados (no hay más que ver las incontables anécdotas del Autobot Kup, siempre llenas de planetas que los oyentes no conocen de nada). Del mismo modo se puede especular acerca de una posible Quinta Guerra Cybertroniana (si es que no existe ya, en cuyo caso me disculpo ante los miles de fans). Y donde hay una quinta hay una sexta, una séptima… o siempre se puede destruir Cybertron y empezar un nuevo trasfondo. Todo esto se deja al libre albedrío del master, con capacidad para crear nuevas facciones, tramas, alterar el pasado conocido o inventar nuevos aliados y enemigos. Lo importante, al fin y al cabo, es no alterar la esencia de los personajes tanto como para que ya no sean transformers sino robots que hablan. Y aun eso está a su libre elección.
